
Book of Puzlo – ett interaktivt sagopussel
Dohi Entertainment, spelavdelningen hos bolaget Dohi Sweden, och innovatörerna bakom den omskrivna augmented 
audio-upplevelsen Table Drum är tillbaka med en unik, digital lek – Book of Puzlo.  Spelet är samtidigt ett argument 
i debatten kring traditionella könsroller i dataspelsvärlden. Dohi Entertainment, har under de senaste två åren 
producerat ett interaktivt sagopussel med stort fokus både på innovativa tekniska lösningar, pedagogik och kon-
stnärligt innehåll.  Målet är en upplevelse som inte liknar någonting annat som producerats tidigare.

- Vi vill alltid kombinera den senaste tekniken med spännande innehåll, Puzlo är ett utmärkt exempel på det, säger 
Emanuel Dohi, creative director och VD på Dohi Sweden. Puzlo lanseras nu med världen som marknad, och i den första 
utgåvan talar alla karaktärer engelska eller svenska. 

Book of Puzlo är en interaktiv saga, designad för att bli en upplevelse som barn och föräldrar ska vilja uppleva till-
sammans. Spelet är ett digitalt pussel där sagokaraktärerna vaknar till liv vartefter spelaren lägger pusselbitarna, ett 
spel som vill uppmuntra kreativitet och vara en underhållande motvikt till stereotypa och ibland våldsamma dataspel.

– Vi vill producera pedagogiska och kreativa digitala lekar som föräldrarna kan känna sig trygga med och som barnen 
kan ha roligt med samtidigt som de utvecklar sin fantasi och stärker sin självkänsla, säger Emanuel Dohi.

Världen som skapats är Puzlodalen – ett ställe där alla kan vara ”lite mer som sig själv och lite mindre som en  
karaktär”. Här är annorlunda bra.

Spelarna får lära känna alla som bor i Puzlodalen och kan förhoppningsvis lära sig någonting av dem alla.

Dohi Entertainment lanserar en motvikt 
till stereotypa dataspel
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►► Designad för iPad med vacker högupplöst 
grafik.

►► Välj mellan 48 eller 96 bitar

►► iPadanpassad gameplay, användning av 
gyroskop och en ny multi-touch gest för kyssar

►► Innehåller flera mini-spel, manövrera 
kanonkulor och hjälp häxorna starta en eld.

►► 2D-och 3D-animationer och interaktioner

►► Unikt sammansatta musikstycken

►► Berättad på engelska eller svenska

Kostnad på iTunes: 28 SEK

Prinsessan på vift
Prinsessan på vift är en äventyrlig prinsessa. 
Alldeles för äventyrlig och nyfiken för att sitta i 
ett dammigt torn och vänta på att en prins ska 
rida förbi.
Hon gör hellre saker själv. 

Trollet
Trollet får ofta höra att han är en fegis. Men 
Trollet håller inte med. ”Det är skillnad på att 
vara feg och tänka sig för innan man gör någon-
ting dumt. Och förresten krävs det mod ibland, 
för att vara en fegis.”
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